
ÉCORCE

Notre monde a été envahi et détruit par la forêt.
Tu survis dans ce bourbier, amnésique, au milieu des bêtes et des monstres.

FEUILLE DE PERSONNAGE

Nom :

Description : État     :

Espèce: Maletronche (Pourrissante.e) 0 Aux abois

Penchant : Sauvagerie - possibilité d’avoir un flachebacque ou un réflexe de
vétéran (coûte 1 PV)

Malédiction : Idolâtrie

Force : Inspire la Confiance 0 Au supplice
- possibilité de repasser aux abois en échange d’un 
pétage de câbleHandicap : Lâche

CARACTÉRISTIQUES (modificateur)

VIANDE : 15 +1

OS : 10

NERFS: 13

CRÂNE : 10 Points de vie

TRIPES : 15 +1 Max : 5

GUEULE : 13 Actuel :

TRAITS DISTINCTIFS
- Maletronche : -1PV à chaque fin de crépuscule
- Maletronche : (ne) peut manger (que) des aliments pourris
- Les ennemis ont -1 en sauvegarde contre mes rituels

COMBAT
Armes : mains nues (1d3 dégâts) ; machette (1d6 dégâts)
Armure : 
 

SOUVENIRS & SORTS EN MÉMOIRE
1 Rituel : Asservir les morts-vivants
2 Rituel : Découvrir la forêt où se trouve un loup pendu à un arbre. Manger son coeur
pour obtenir l'aide de l'esprit limbique du loup.
3 Souvenir : L'emplacement d'un puits de pétrole
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OBJETS & SERVANTS
1 Tout un nécessaire de rasoirs
2 Un corset de maman
3 une machette
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